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РАЗРАБОТКА В СРЕДЕ JAVA ДЕМОНСТРАЦИОННОГО
МОДУЛЯ 3D КОНВЕЙЕРА ВИЗУАЛИЗАЦИИ

На сегодняшний день компьютерная графика занимает значительное ме-
сто в информационной индустрии. Практически уже не осталось задач, для
решения которых не используется визуальные компоненты, способствующие
облегчению восприятия. В последние годы наращивание мощности компью-
теров и применение различных открытых графических библиотек [1] позво-
ляет все чаще использовать динамическое трехмерное изображение с атрибу-
тами реалистичности [1, 2].

В свете выше изложенного для учебного процесса представляет интерес
разработка демонстрационного модуля, который был бы платформо-незави-
симым, не требующим особых ресурсов и установки, что должно учитывать-
ся при организации компьютерного класса, и снижать нагрузку на систем-
ного администратора (или преподавателя). Для разработки модуля, исходя из
заданных условий, был выбран язык Java, как прогрессивный, платформо-не-
зависимый и бесплатный язык программирования. Виртуальная машина Java
может быть запущена локально, не требуя установки, на любой платформе,
поддерживающей графический оконный интерфейс [3, 4].

В разработанном демонстрационном приложении можно наглядно про-
смотреть этапы прохождения 3D конвейера визуализации от точечно-
каркасного представления до реалистического изображения как отдельной
3D модели, так и их набора. В пакете предусмотрено интерактивное управле-
ние положением объектов, их количеством, цветом или текстурой, а также
количеством источников освещения, их положением в пространстве, интен-
сивностью и спектром [5, 6].
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