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стів взаємодії, наводяться основні положення, які використані при розробці
алгоритму і результати його програмної реалізації. Даються рекомендації
щодо використання розробленого програмного продукту.
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В последние годы в Украине в сфере образования наблюдается стреми-
тельное усиление интереса к автоматизации промежуточного и финального
контроля результатов обучения учащихся самых различных учебных заведе-
ний, начиная от школ и заканчивая коммерческими курсами. Самым попу-
лярным видом такого контроля является тестирование, основанное на диало-
ге вычислительной системы с пользователем.

Исходя из анализа предметной области, было принято решение разра-
ботать нелинейную систему контроля знаний, которая бы обеспечивала:
1) адаптацию базы тестов к уровню обученности тестируемого; 2) возмож-
ность выбора оптимального варианта решения поставленной задачи; 3) воз-
можность установки связи ошибки с соответствующим разделом и дисцип-
линой; 4) получение балла после прохождения теста; 5) простую программ-
ную реализацию и интуитивно понятный интерфейс.

Поставленная задача решается тем, что создается графовая модель
процесса усвоения изучаемого фрагмента учебного материала, в ходе тести-
рования на основании выбранных тестируемым вариантов ответов формиру-
ется оптимальное решение усвоения материала и вычисляется длина пути ус-
воения, которая определяет уровень знаний.

Способ контроля и оценивания знаний осуществляется следующим об-
разом. Обучаемому предъявляется вопрос из фиксированного множества во-
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просов и различные варианты ответа на этот вопрос. При выборе неверного
варианта ответа обучаемому предъявляется следующий вопрос из множества,
а балл, полученный за данный вопрос, будет равен нулю. При выборе пра-
вильного варианта создается графовая модель процесса усвоения изучаемого
фрагмента учебного материала, которая представляет собой дерево понятий и
связей между ними (рис. 1).

При этом путь решения – это цепочка взаимосвязанных понятий. Узел
дерева – это понятие, а переход между узлами – связь между понятиями. Та-
ким образом, учащийся посещает узел и в случае успеха движется дальше по
дереву, а по достижению листа (узла со степенью ноль) происходит переход
на следующий вопрос. Если учащийся выбрал правильный вариант ответа, но
не пришел к логическому завершению, ему предоставляется выбрать сле-
дующее, логически связанное понятие. Переход к следующему вопросу осу-
ществляется либо в случае неверного ответа, либо при логическом заверше-
нии цепочки ответов. Оценивание знаний выполняется интегральной харак-
теристикой полноты усвоения учебного материала, охваченного конкретным
вопросом, которая представляет собой число усвоенных понятий и связей,
конкретным вопросом. Набранный балл за один вопрос зависит от количест-
ва правильно данных ответов на него. Таким образом, мы можем оценить
полноту усвоения каждого из вопросов.

Для идентификации ответов в БД используется поле cod таблицы отве-
тов (код уровня ответов, имеющий текстовый тип). Текстовый тип выбран не
случайно, т.к. может содержать до 255 символов, а следовательно до 127 по-
дуровней, что позволяет достаточно глубоко и полно проверить знания по од-
ному вопросу.

Таким образом, были разработаны компьютерные тесты, имеющие не-
линейную (древовидную) структуру. Результатом работы является общее ко-

Рис. 1. Структура вопроса
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личество баллов, которое удалось набрать за время работы с программой, а
также время, затраченное на выполнение тестовых заданий.
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Одним із головних показників ефективності підприємництва у системі
ринкового хазяйства стала його конкурентоспроможність. Поняття конкурен-
тоспроможність має різноманітні інтерпретації в залежності від того, к якому
економічному об’єкту воно застосовується: продукції чи послугам, підпри-
ємство, галузі або національному господарству у цілому.

При виконанні пошукова-аналітичних процедур можливо комплексне
використання ресурсів Інтернету та спеціалізованих патентних БД.

Протягом життєвого циклу ОГД здійснюється його правова охорона,
зокрема шляхом набуття і здійснення права власності на об'єкти промислової
власності. Процес правової охорони потребує прийняття рішень щодо відпо-
відності ОГД умовам патентоспроможності. . .

У 1997 році в Україні започатковано систему державних стандартів в
галузі промислової власності та з 1 січня 1998 року введено в дію (наказ Де-
ржстандарту України №327 від 6 червня 1997 року) такі стандарти: ДСТУ
3574-97 “Патентний формуляр. Основні положення. Порядок складання та
оформлення.”; ДСТУ 3575-97 “Патентні дослідження. Основні положення та
порядок проведення.”

Патентний пошук також є необхідною стадією або, навіть, передумо-
вою створення об'єкта промислової власності. Без названого пошуку почина-


