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Математика и изобразительное искусство как дисциплины очень удалены 

друг от друга: математика является строго аналитической, а изобразительное 

искусство эмоционально. Математика не играет очевидной роли в большинстве 

работ современного искусства [1]. Но есть темы, которые используются 

художниками, среди них - эффект Дросте, фракталы. 

Эффектом Дросте называется рекурсивная художественная техника, 

известная как mise en abyme (принцип матрешки). Термин был введен в конце 

70-х годов XX века для названия голландской марки какао Droste, которая 

использовала эффект «картина в картине» в своей рекламе. Одной из наиболее 

известных работ, использующих эффект, является Print Gallery М.Эшера [2]. 

Есть много работ, созданными последователями этой техники [3]. В них эффект 

Дросте порождается преимущественно с помощью Adobe After Effect.  

Объекты, имеющие дробную размерность, названные в 1975 году 

математиком Б.Мандельбротом [4] фракталами и проиллюстрированные им же 

на компьютере, широко изучаются и используются в различных областях [5], в 

том числе, в компьютерном зрении [6]. 

В последние годы специалисты Google работают над созданием новой 

программы компьютерного зрения DeepDream [7]. Программа использует 

специальную архитектуру искусственных нейронных сетей - сверточную 

нейронную сеть [8], чтобы найти и совершенствовать паттерны в изображениях 

с помощью алгоритмической зрительной иллюзии. Компания Google 

опубликовала свои методы и сделала свой код открытым [9]. В сети появился 

целый ряд инструментов в виде веб-сервисов, мобильных приложений и 

приложений для настольных компьютеров [10]; они дают пользователям 

возможность трансформировать свои собственные фотографии. При этом 

обрабатываемые изображения преобразуются в сказочные картины [11]. 

Далее в работе поднимается вопрос о том, возможно ли считать 

изображения, полученные с помощью алгоритмических средств, 

произведениями искусства. 
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