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Выбор игрового движка

Инструментарий, называемый игровыми движками, создан для упрощения
и ускорения разработки игр, чтобы не писать всё «с нуля». Рассмотрим игровые
и графические движки. Игровой движок — это тот модуль игры, который
включает в себя игровую логику [1]. Например, игра Pac-Man, содержит с
одной стороны код, который отрисовывает частично заполненный желтый круг
– главного героя, что по функциям можно отнести к графическому движку, с
другой стороны код, выполнение которого увеличивает баллы, когда игрок
съедает охотника-призрака, жёлтые точки или бонусы, что по
функциональности можно отнести к игровому движку [2]. В нижеприведённом
списке «игровых» движков некоторые из них всё-таки игровые, но в
большинстве представляют собой графические движки. Объясняется это тем,
что основой создания качественной многоролевой игры RPG является не
обработка звука, не разработка логики, а именно обработка графических
преобразований субъектов игрового мира.

Сравнительный анализ таких сред разработки компьютерных игр со
сложной стратегией выигрыша как CryENGINE 3, Unreal Engine и Unity3D
показал, что CryENGINE 3 имеет мировую известность среди бесплатных
игровых движков. Созданный компанией Crytek движок позволяет создавать
невероятно фотореалистичные графические преобразования персонажей [3].

Причина, по которой игровой движок Unity3D стремительно набирает
популярность среди новичков – легкость и интуитивность, как интерфейса, так
и в целом системы конструирования игры. Стабильность работы этой среды
разработки игр жанра RPG наряду с большим количеством документации от
производителей дают ей дополнительные преимущества [4].

Таким образом, для реализации средневекового концепт-арта
целесообразно выбрать Unity3D.
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