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Обзор алгоритмов и методов обработки и восстановления
интерферограмм в полосах конечной ширины

При компьютерной обработке интерферограмм, для дальнейшего
восстановления по ним трехмерного изображения, одной из основных задач
является нахождения максимумов и минимумов интерференционных полос.
Для этих целей применяются алгоритмы «скелетизации» изображений. Их суть
заключается в получении так называемого «скелета» интерференционных полос
толщиной в один пиксель.

На сегодняшний день существует
несколько подобных алгоритмов. Однако не все
они подходят для обработки интерферограмм в
полосах конечной ширины. Причина тому –
специфичность данного вида изображений. На
рис. 1 представлено типичное изображение
интерферограммы в полосах конечной ширины.

Было рассмотрено несколько алгоритмов
скелетизации изображений, в частности
алгоритм Зонга-Суня, шаблонная скелетизация,
волновой алгоритм и алгоритм Щепина.

Данные алгоритмы разрабатывались для
применения в системах распознавания символов, что подразумевает
предварительную бинаризацию изображения, которая при обработке
интерферограмм может представлять некоторую трудность.

В ходе исследований был найден оптимальный алгоритм скелетизации
интерферограмм в полосах конечной ширины. Его суть заключается в поиске
минимумов и максимумов интерференционных полос при помощи
отслеживания изменения интенсивности цвета при построчной обработке
изображения интерферограммы.

При применении данного алгоритма с довольно высокой точностью были
получены скелеты интерференционных полос обработанных интерферограмм.

Рис. 1 – Интерферограмма
в полосах конечной

ширины


