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РОЗРОБКА ГРАФІЧНОГО ІНТЕРФЕЙСУ ДЛЯ ВІДОБРАЖЕННЯ
РЕЗУЛЬТАТІВ ПРОГРАМНОГО ПАКЕТУ NaviCAD

Програмний комплекс NaviCAD – програмний засіб, що дозволяє широ-
кому колу потенційних користувачів, які не мають спеціальної комп’ютерної
і математичної підготовки, виконати весь цикл проєктування навігаційної си-
стеми: від розробки й уточнення вимог до системи і вибору майбутньої її
конфегурації до генерування коду прошивки обчислювача для інтегрованої
інерціально-супутникової навігаційної системи, а також проведення дослі-
джень ефективності його роботи з урахуванням основних плануємих харак-
теристик системи. Основним завданням пакету являється автоматизація
проєктування математичного забезпечення навігаційних систем
різноманітної конфігурації і приборного складу.

Програма створена для графічного відображення та редагування резуль-
татів, які зберігаються в текстовому файлі, програмного пакету NaviCAD, для
написання коду програми використовувався об’єктно-орієнтований мова
програмування C++, яка повністю підтримує принципи об’єктно-
орієнтовного програмування. Також використвувалась бібліотека Qt, яка до-
зволяє легко створювати багатофункціональні платформонезалежні програми
з графічним інтерфейсом користувача.  При бажанні отримане зображення
може бути збереженне як графічний файл.
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