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Бурхливий розвиток методів розв'язання задач у суміжних областях з 

часом призводить до взаємопроникнення методів та їх творчого об'єднання з 

метою вирішення складних комбінованих завдань. Так останніми роками ми 

спостерігаємо справжній бум нових відкриттів у галузі штучних нейронних 

мереж, а методи оптимізації функцій багатьох змінних також поповнилися 

безліччю потужних методів для вирішення задач із тисячами та мільйонами 

параметрів. 

У галузі комп'ютерного зору вилучення 3D структури сцени з 2D 

зображень – одна з вагомих задач. Наприклад, актуальною і практично корисною 

є побудова 3D моделі об'єкта, що спостерігається, лише за кількома 

фотографіями даного об'єкта. У цьому нам можуть допомогти напрацювання 

природи – бінокулярний зір людини [1]. Адекватне сприйняття світу досягається 

за рахунок отримання на вхід двох зображень зміщених один до одного. Процес 

обробки цих зображень називається «стереопсис» і під час нього мозок оцінює 

глибину і фактуру навколишнього середовища [2]. 

Метою роботи є дослідження та розробка методів комп’ютерного зору для 

віновлення тривимірної геометрії та текстури фізичного об’єкта за декількома 

знімками. Досліджено особливості бінокулярного зору, проаналізовано та 

виконано оцінку існуючих методів комп’ютерного зору що мають стати у нагоді 

для відновлення тривимірної форми об’єкта за 2D знімками. Запропоновані 

методи для виконання диференційного стереопсису не тільки форми, а й 

текстури об’єктів. 

Проведено аналіз отриманих результатів реконструкцій реальний об’єктів 

складної форми у тривимірному просторі та порівняння методу диференційного 

стереопсису з більш класичними методами комп’ютерного зору (Structure from 

Motion,  COLMAP, Neural Radiance Fields). 
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