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PEAJIIBAIIIS TIPOT'PAMHOI BIBJIIOTEKH JIJIS INEVMJIEPHOT O
OPENGL-PEHJIEPY B MEJKAX PO3POBKH BUMIPIOBAJILHOI
CUCTEMH
Ilnecnenon C.1O., Konau K. 1.

Hauionanvnuii mexuiunuil ynieepcumem
«XapkiecvKuil nonimexHiuHuil incmumymy, M. XapKie

Po3pobneno mporpamuy matdopMy s pearizaiii 3aco0iB Bizyanizarlii Ta
BUMIPIOBaHHS, OPIEHTOBaHYy Ha BHKOHAHHS peHuepinry Ha 06a3i OpenGL 4.4 [1].
[Tnardopma BrIrouae B cede HacTymHi enementu: 1) Kinac menemxepa OpenGL na 6asi
GLFW [2] Ta GLAD [3], sixuit BignmoBijae 3a iHimiamizaiito 0101i0TeuHnx GyHKITIH Ta
CTBOpPEHHSI KOHTEKCTy peHzepy; 2) Kiac menemxepa peHaepiHry TekcTy Ha 6asi
FreeType [4], axuii 3a0e3nedye MOXJIMBICTh BUBOAY TEKCTY B OPTOTrOHAIBHOMY
npoctopi 3 BUKOopucTaHHsAM mpudTiB TrueType; 3) Kinac meHemxkepa mieiepis,
3aCHOBaHMM Ha peanizaiii [5], 1m0 J03BOJIIE BUKOPUCTOBYBATH HE3KOMITLILOBAHI
mieiiiepu 'y BUIJSAl TekcToBux (aitmiB; 4) bibGmioreka TUMOBUX MPUMITHBIB
PEHJEPIHTY, TAKUX SIK TPIMOKYTHHK, KOJIO, JIiHIs, JIJaMaHa JIiHis, eIIC TOIIO.
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