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Сучасні обчислювальні системи дають змогу розробляти складні та 

ресурсномісткі додатки та системи які  полегшують професійні задачі у багатьох 

областях людської діяльності. До них відносяться проектування тривимірних 

моделей для подальшою роботи з ними, та створення реалістичних візуалізацій 

реальних об’єктів. 

У наш час будівництво та ремонт приміщень дуже трудомістке та 

фінансово затратна область роботи людини. Кожна помилка робітника несе за 

собою великі витрати на виправлення помилки та заміну матеріалу, який було 

зіпсовано. Також під час планування ремонту, замовнику складно уявити 

майбутній результат виконаної роботи, а отже, виникає необхідність показати на 

що він може очікувати. Також є необхідність в створенні чіткого завдання для 

виконавця, щоб уникнути різних трактувань ТЗ.  

Розробка візуалізації дизайну у вигляді тривимірної моделі може 

впоратися з усіма завданнями, що виникають у даній області. 

Метою доповіді є розробка і візуалізації дизайну кімнати у вигляді 

тривимірної моделі що дасть змогу впоратися з усіма завданнями, що виникають 

області що розглядається. 

В доповіді розглядаються існуючі засоби розробки та проектування 

тривимірних графічних моделей. 

На сьогодні існує велика кількість додатків які дозволяють розробляти 

візуалізації дизайну у вигляді тривимірної моделі, але кожен із них має як 

позитивні так і негативні відгуки від проектувальників. Тому для подальшої 

розробки необхідно визначити кращий додаток для обраної області. Також 

необхідно прописати чітке технічне завдання, що дасть змогу швидкої та якісної 

візуалізації. 

Розробка візуалізації дизайну у вигляді тривимірної моделі кімнати, дасть 

змогу зменшити фінансові та часові витрати, а також покращити розуміння як 

замовника, так і виконавця ремонтних робіт.  
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