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Однією з найважливіших характеристик будь-якої програми з 3D 

технологіями, є ступінь адекватності оцінки і висновків по етапах, часу 

візуальної інформації, що утворюється під час відновлення, та є основою 

відпрацьовання варіантів дій [1,2].  

Використання програмного забезпечення по створенню 3D інтерактивних 

карт місцевості для нанесення тактичної обстановки, відпрацьовування варіантів 

дій взоду технічного забезпечення батальйону в різних видах бою дозволяють 

більш ефективно аналізувати місцевість, визначати перешкоди, переваги та 

недоліки території, що допомагає краще розуміти обстановку та розробляти 

стратегії подальших дій. 

Інтерактивні 3D карти можуть бути підключені як модулі та бази даних до 

системи обробки даних, що дозволяє отримувати актуальну інформацію про 

ворожі позиції, власні сили та ресурси в реальному часі.  

Використання інтерактивних 3D карт дозволять начальнику штабу  

батальйону відпрацьовувати різні сценарії бою у віртуальному середовищі, що 

допоможе зробити кращі управлінські рішення та підготувати бойові підрозділи 

до більш реальних ситуацій. 

Використання інтерактивних3D карт дозволяє швидше та точніше 

реагувати на зміни в обстановці, оптимізувати розташування сил та збільшувати 

ефективність дій взоду технічного забезпечення батальйону. 

Загалом, інтерактивні 3D карти місцевості є потужним інструментом для 

підвищення рівня підготовки та ефективності військових операцій, допомагаючи 

більш точно аналізувати, планувати та виконувати дії в різних умовах бойових 

дій, дозволяють чітко візуалізувати плани, завдання та стратегії, що значно 

зменшує ризик помилок та непорозумінь. 
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