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У програмуванні паттерн «Цепочка обов’язків» (Chain of Responsibility) − 
це поведінковий паттерн, який дозволяє передавати запити вздовж ланцюжка 
обробників. Кожен наступний обробник вирішує, чи може він самостійно 
обробити запит або передати його далі по ланцюжку. Давайте розглянемо 
простий приклад використання цього патерну на C#: 

 

 
Рисунок 1 – Приклад коду 

 

Перевагами є зниження залежності, тобто відправник не знає конкретного 
обробника запиту, що спрощує архітектуру, а також гнучкість, наприклад 
можливість змінювати обробники у ланцюжку без модифікації відправника. Цей 
паттерн зручно використовувати, коли є кілька різних, але пов’язаних операцій, 
які можуть бути виконані незалежно одна від одної, і коли важливо забезпечити 
гнучкість обробки різних запитів. 
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