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Доповнена реальність (AR) – це інноваційна технологія, що дозволяє 

поєднувати віртуальний та реальний світи, за рахунок чого можна значно 

розширити наше сприйняття реальності та інтерактивну взаємодію з 

віртуальними об’єктами. Технологія досить сучасна, тож вона має великий 

потенціал та швидко розвивається. Величезним поштовхом у її розвитку стали 

поява та масове розповсюдження смартфонів та інших мобільних пристроїв, що 

дозволяють широкому колу людей користуватися доповненою реальністю у 

повсякденному житті[1].  

AR технології  використовується для різноманітних цілей у різних галузях. 

Наприклад, для реставрації культурно-історичних об'єктів, дозволяючи 

відтворити їх у віртуальному середовищі та зберегти їх історичний вигляд[1]. 

Комбінування AR з віртуальною реальністю може спростити контроль та 

управління проектами на будівельному майданчику[2], а також покращити їх 

перевірку та візуалізувати плани для замовників[3]. У медицині – доповнену 

реальність можна використовувати для візуалізації анатомічних структур[4], або 

навігації та візуалізації внутрішніх органів під час хірургічних операцій[5]. 

Також, AR використовується для створення прозорих інтерфейсів, які 

дозволяють користувачам краще розуміти та сприймати інформацію[6]. 

Прозорі та напівпрозорі об'єкти доповненої реальності можуть значно 

полегшити виконання вищезгаданих завдань, адже прозорість дозволить не 

перекривати поле зору та зручніше інтегрувати віртуальні об’єкти в реальний 

світ, також можна буде роздивитися внутрішню структуру віртуального об’єкта, 

або навпаки наче зазирнути усередину реального непрозорого об’єкта. 

Ціллю роботи є розробка додатків для побудови об’ємних прозорих та 

напівпрозорих об’єктів та їх відображення в доповненій реальності на екрані 

смартфона. 
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