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Створення комп'ютерної 2D анімації – це процес, який потребує технічних 

навичок і творчого підходу до розробки візуальних ефектів. Зі зростанням 

популярності анімаційних фільмів, рекламних роликів та ігор питання створення 2D 

анімації набуває все більшого значення. 

Створення сценарію та розкадровки. Успішна анімація починається з концепції 

та продуманого сценарію. Сценарій анімації визначає послідовність подій та 

характери персонажів. Уникнути розбіжностей та надати чіткість у виконанні 

завдання дозволяє розкадровка – таблиця зі стовпцями, що відображають номер 

кадру, його зображення, тривалість, текст, що відповідає кадру, та опис елементів і їх 

рухів. 

Розробка персонажів та необхідних графічних об’єктів. Одним із ключових 

етапів є створення персонажів та візуальних об'єктів анімації. Це може бути 

малювання у графічних пакетах або використання готових ресурсів. Важливо надати 

персонажам відповідний вигляд, характерні риси та властивості, що допоможе 

створити живий та цікавий світ анімації. 

Озвучення та музичний супровід. Важливою складовою анімаційного контенту 

є озвучення та музичний супровід. Голосове озвучення персонажів та звукові ефекти 

можуть значно підсилити враження від перегляду анімації, надаючи їй додаткову 

емоційність та реалізм. Крім того, музичний супровід допомагає створити атмосферу 

та підкреслити настрій сцен. 

Вибір програмного забезпечення. Створення комп'ютерної 2D анімації 

передбачає вибір програмного забезпечення. Існує велика кількість програм, які 

дозволяють створювати анімацію, від простих інструментів для початківців до 

професійних засобів для досвідчених аніматорів. Вибір програми залежить від потреб 

користувача, його рівня навичок та мети створення анімації. 

Анімація рухів та взаємодії. Ключовим етапом є анімація рухів персонажів та 

об'єктів. Використання ключових кадрів, інтерполяції та інших анімаційних технік 

допомагає створити плавні, реалістичні рухи. Для їх   природного вигляду важливо 

враховувати фізичні закони та характеристики об'єктів. Крім того, взаємодія між 

персонажами та об'єктами також вимагає ретельної розробки, щоб забезпечити 

правдоподібність та логіку в анімаційних сценах. 

Рендерінг. Після завершення створення анімації фінальним є етап рендерінгу, 

після якого буде отримано відеофайл. Цей процес може займати значну кількість 

часу, особливо при великих обсягах деталей та складних ефектах. Важливо мати 

належні обчислювальні ресурси для ефективного рендерінгу та враховувати вимоги 

до якості відеоматеріалу. 

Отже, створення анімації вимагає не лише творчого підходу, а й детальної 

підготовки, уваги до деталей, технічних знань та навичок. 

За описаним технологічним процесом було створено освітній мультфільм для 

учнів молодших класів. Далі на групі учнів було досліджено ефективність 

застосування розробленої анімації у навчальному процесі.    


