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Широке використання 3D-моделей у інженерії зумовлює потребу у зручних 
інструментах для їх попереднього перегляду, аналізу та перевірки. Актуальність 
створення веб-інструменту полягає в необхідності розробки доступного рішення 
для швидкої валідації 3D-моделі перед її використанням у цифровому 
виробництві або сервісах 3D-друку без потреби у встановленні програмного 
забезпечення чи реєстрації користувача. 

У ході дослідження виконано огляд і класифікацію сучасних веб-
переглядачів 3D-моделей. До базових переглядачів віднесено сервіси 
3DViewer.net та GLBViewer, які вирізняються простотою використання, проте 
мають обмежений функціонал. Професійні рішення на кшталт Autodesk Viewer 
та FetchCFD пропонують розширені аналітичні функції, але зазвичай потребують 
підписки. Платформи публікації моделей (Sketchfab, p3d.in) акцентують увагу на 
соціальній взаємодії, залишаючи поза увагою аспекти технічного аналізу. 
Вбудовувані засоби (Three.js Viewer, Google Model Viewer) орієнтовані на 
розробників, але не передбачають зручного графічного інтерфейсу для кінцевого 
користувача. Спеціалізовані рішення для навчання й індустрії (RealityMax) 
мають обмежену гнучкість у загальновживаних сценаріях. 

Враховуючи переваги та недоліки наявних рішень обґрунтовано 
концептуальний вигляд сучасного веб-інструменту, який поєднує інтуїтивно 
зрозумілий інтерфейс із розширеними можливостями аналізу. Основні вимоги до 
такого інструменту включають підтримку форматів GLTF/GLB з drag & drop 
завантаженням у браузері без серверного збереження, візуалізацію параметрів 
продуктивності пристрою (FPS, GPU, CPU, пам’ять) у реальному часі 
формування інформаційного профілю моделі (полігони, анімації, структура), а 
також інтерактивну панель керування анімаціями. 
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